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A TORNA SZABÁLYAI

· A csapatok létszáma: 5+1.                         

· Korlátlan számú játékos cserélhető (oda-vissza).

· Cserejátékos csak akkor léphet pályára, ha a lecserélt játékos már lejött.

· Bármely játékos helyet cserélhet a kapussal, ha azt játékvezetőknek bejelentették, s mezt cserélnek.

· Kezdőrúgásból közvetlen gól nem érthető el.

· Bedobásból közvetlenül gól nem érhető el.

· Ha a labda a kapuvonalát elhagyta a kapus kidobás után, hozza játékba.

· HA játékban van a labda a kapus kézből, kirúghatja.
· Szögletrúgásnál az ellenfél játékosának a labdától min.  3m-re kell állni.

· A hazaadást a kapusnak kézzel megfogni nem szabad/

· Az oldalvonalon átszálló labdát bedobással és szabályos berúgással is játékba lehet hozni. 

· Közvetett és közvetlen szabadrúgásnál az ellenfél játékosainak a labdától min3 m-re kell helyezkedniük. Figyelmeztetni kell azt a játékost, aki az ellenfél javára megítélt szabadrúgás esetén nem az előírt távolságban helyezkedik el, ismétlődés esetén 2 perces kiállítással büntethető.

· A játékvezető sárga lap felmutatása mellett figyelmeztetheti a játékosokat, kiállíthatja 2 percre a szabálysértő játékost (e játékos kiállítás után visszaállhat). Piros lap (5 perc) felmutatása esetés a játékos már nem állhat be, helyette más játékos igen. A piros lapot kapó játékos következő mérkőzésen játszhat!

· Győztes mérkőzésért 3 pont, döntetlenért 1 pont jár. A csoportmérkőzések során a helyezések eldöntése: 

· Csoportok végeredménye: 1. több pont, 2. az azonos ponttal rendelkező csapatok egymás elleni eredmény, 3. (csak) az azonos ponttal rendelkező csapatok gólkülönbsége, 4. azonos pontosok - több rúgott gól

· Helyezésekért folyó mérkőzésen, döntetlen esetén, a pályán lévő játékosok 3-3 büntetőt rúgnak. Ha ez nem hozott döntést, akkor az első hibáig folytatódik a büntetőpárbaj, a csapat többi tagjaival.

· A csapatok a csoportmérkőzések után játsszák helyosztókat.

· A mérkőzések a kiírt időpontban kezdődnek. Minden csapatnak 20 perccel a mérkőzés kezdete előtt jelentkezni kell a pályán lévő versenyasztalnál. 

· Melegíteni a pályán nem lehet! Ha valamelyik csapat nem jelenik meg, az ellenfél kapja a 3 pontot! Bármilyen késést jelezzenek! 
· A DLSE(szervező) indokolt esetben megváltoztathatja a mérkőzések időpontját és az esetlegesen elmaradt mérkőzések újrajátszását, elrendelheti.

· A mérkőző csapatok játék előtt egyeztessék a mezeket. 

· Amennyiben a játékvezetőt működésében zavarják, a mérkőzés félbeszakítható. 

· Az őrizetlenül hagyott tárgyakért a Szervezők felelősséget nem vállalnak.
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